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Цель: сформировать представление о порядковом счете, закрепить умение считать до шести.
Задачи:
Образовательная: способствовать накоплению умений считать до 6; закрепить умение определять и называть свойства предметов, умение ориентироваться в пространстве (лево, право); сформировать опыт самостоятельного преодоления затруднения под руководством воспитателя (на основе рефлексивного метода).
Развивающая: развивать внимание, двигательную память, речь, логическое мышление, воображение, творческие способности; сформировать опыт взаимоконтроля; тренировать мыслительные операции анализ, синтез, сравнение и обобщение.
Воспитательная: воспитывать сдержанность, доброжелательность, взаимовыручку,  желание прийти на помощь.
Виды деятельности: игровая, музыкально-художественная.

Формы организации: индивидуальная, групповая.

Форма реализации: использование пособий, музыкального сопровождения; 

поисковые и проблемные вопросы к детям, поощрение, пояснение, подведение к выводу; создание игровой мотивации, сюрпризный момент, игры, активная деятельность детей, сравнение, сопоставление.

Материалы: 
Демонстрационный: шесть различных игрушек, карточки с шестью кругами разного цвета.

Раздаточный: квадраты, фломастеры.
Ход ОД:
1. Введение в игровую ситуацию.
Дидактические задачи: мотивировать детей на включение в игровую деятельность, актуализировать их знания о том, как делают покупки в магазине.
Дети собираются около воспитателя.
Воспитатель. Ребята, настал новый день, и я говорю вам - доброе утро и желаю вам хорошего настроения и бережного отношения друг к другу. А что вы пожелаете друг другу? (Доброе утро!) 
· А что вы хотите пожелать нашим гостям? (Доброе утро!  Хорошего дня!)
· Ребята, я улыбаюсь вам, и вы возьмитесь за руки, улыбнитесь друг другу и подумайте: как хорошо, что мы собрались все вместе.
· Прекрасно! А сейчас, ребята, отгадайте загадку:
Постоянно – то, да – сё
Из него домой несем,

Но уходим налегке,

Если пусто в кошельке.

( Магазин.)
Воспитатель. Правильно! Случается ли вам, ребята, ходить по магазинам с родителями, бабушкой, дедушкой?
· Что мама (папа, бабушка) там покупают?
· В какой магазин любят ходить все дети?
· Сегодня, я предлагаю вам, ребята, сходить в магазин игрушек. А по дороге мы с вами поиграем. 
Игра «На одной ножке по дорожке» - предложение допрыгать на правой ноге до одного указателя, затем на левой ноге – до другого и т.д.
2. Актуализация знаний.
Игра «В магазине» (начало).
Дидактические задачи: актуализировать счет до 6, представления о правой и левой стороне, развивать внимание, память, речь.
Дети вместе с воспитателем идут к столу, на котором стоят в ряд 6 разных игрушек: большая машинка, кукла, пирамидка, мишка, маленькая машинка, мячик.
Воспитатель. А вот и магазин! Ребята, директор магазина просит вас помочь узнать, сколько игрушек стоит на полке?
(Кто-либо из детей считает игрушки, дотрагиваясь рукой до каждой. Игрушек шесть.)
Воспитатель. С какой стороны, ….., ты начал считать? (Справа.)
(Воспитатель предлагает другому ребенку сосчитать игрушки начиная с другой стороны – слева. Игрушек снова шесть. Воспитатель обращает внимание детей на то, что если мы хотим узнать, сколько предметов, то не имеет значения, откуда начинать счет, главное — при счете не пропустить ни один предмет и ничего не сосчи​тать два раза.)
3.Затруднение в игровой ситуации.
Игра «В магазине» (продолжение).
Дидактические задачи:
1) создать мотивационную ситуацию для формирования представле​ний о порядковом счете;
2) сформировать опыт под руководством воспитателя фиксации за​труднения и понимания его причины;
3) тренировать мыслительные операции анализ и сравнение, разви​вать речь, воображение, логическое мышление.
Воспитатель предлагает детям представить, что кто-то из них прода​вец, а он сам — покупатель. Воспитатель просит продать ему игрушку, которая стоит на первом месте.
Если ребенок дает большую машинку, то воспитатель говорит, что он просил не эту игрушку, а ту, что находится на первом месте, и спра​шивает детей, кто из них догадался — какую? Тот из детей, кто дога​дался, должен продать ему мячик.
Игрушки возвращаются на место, и воспитатель задает детям вопрос:
· Почему два продавца продали разные игрушки – один продал
большую машинку (воспитатель показывает на машинку), а другой
продал мячик (воспитатель показывает на мячик)?
Дети должны догадаться, что машинка находится на первом месте с одной стороны, а мячик – на первом месте с другой стороны.
4. Открытие нового знания.
Игра «В магазине» (окончание).
Дидактические задачи:
1) сформировать представление о порядковом счете, закрепить уме​ние определять, где лево, а где право;
2) сформировать опыт самостоятельного открытия и эмоционально​го переживания радости открытия;
3) тренировать мыслительные операции анализ, сравнение и обоб​щение, развивать речь, логическое мышление, инициативность, твор​ческие способности.
Воспитатель. Ребята,
как же мне нужно было назвать продавцу игрушку, чтобы он пра​вильно меня понял?
Воспитатель выслушивает версии детей, создает доброжелательную атмосферу, старается отметить достижения детей (например, раньше не высказывал версий, а сегодня – смог), спрашивает тех, кто пока не проявляет инициативы).
· А ты как думаешь, Даша?
Если кто-либо из детей догадается, что надо сказать, с какой сторо​ны счет, воспитатель хвалит его:
—
Молодчина! Отлично!
После этого воспитатель задает вопрос:
—
На котором месте справа (слева) стоит кукла (пирамидка, мишка)?
Если же никто из детей не ответит, можно повторить с ними способ действий в ситуации, когда надо что-то узнать, — «спросить у того, кто знает».
В завершение воспитатель делает вывод: если нужно узнать, на котором месте стоит предмет, надо договориться, с какой стороны вести счет.
5. Включение нового знания в систему знаний.

Игра «Кубики».
Дидактические задачи:
1) закрепить умение считать по порядку, геометрические представле​ния, умение определять и называть свойства предметов;
2) тренировать мыслительные операции анализ и сравнение, разви​вать внимание, речь, воображение.
Дети подходят к столам по 4 человека.На середине стола находятся кубики одного цвета, лежащие кучкой, по 5 на каждого ребенка.
Воспитатель. Ребята, в игрушечном магазине для вас были куплены кубики.
· Возьмите по 5 кубиков и представьте, что кубики  – это дети, которые пришли заниматься физкультурой.
· Поставьте детей в одну шеренгу. (Дети располагают кубики в один ряд.)
· Вдруг пришел еще один опоздавший ребенок. ( Воспитатель кладет на стол желтые кубики по количеству детей. Каждый ребенок берет по одному желтому кубику.)
· Сколько у каждого из вас детей пришли заниматься физкульту​рой? (Шесть детей.)
· Поставьте ребенка в желтой форме на 1 (3, 2, 4) место справа
(слева).
Воспитатель. А сейчас, ребята, давайте и мы с вами позанимаемся физкультурой. 

Фикультминутка «С физминуткой я дружу».

Дидактические задачи: организовать активный отдых детей, развивать внимание, сформировать опыт взаимоконтроля.
С физминуткой я дружу,

Своё тело разбужу.

Руки к верху подниму, а потом их опущу.

А потом попрыгаю –

Раз, два, три!

Ножками подрыгаю –

Раз, два, три!

Ручками похлопаю –

Раз, два, три!

Ножками потопаю –

Раз, два, три!

Потянулись и вдохнули.

· Отдохнули?

· Отдохнули!

Воспитатель. Ребята, а сейчас я предлагаю вам поиграть. Но для этого нам нужно разделиться на две группы. 
Упражнение «Самый быстрый».
 (Дети двигаются по группе под музыку. С окончанием музыки они должны быстро сесть на 6 поставленных в ряд стульев. Те, кто успел это сделать, начнут игру, а другая часть – проверять его выполнение, после чего дети меняются ролями.)
Игра «Найди свое место».
Дидактические задачи:
1) закрепить умение определять и называть свойства предметов, уме​ние вести порядковый счет, связать его с движениями детей;
2) тренировать мыслительные операции анализ, синтез и срав​нение, развивать внимание, двигательную память, воображение, речь.
Шесть выбранных детей получают по одному фломастеру. Все фло​мастеры разного цвета. Дети под музыку двигаются по группе. При остановке музыки воспитатель показывает детям карточку с наклеен​ным на нее рядом цветных кругов того же цвета, что и фломастеры в руках у детей. Дети должны выстроиться в том же порядке, что и круги на карточке.
Проверяющим детям воспитатель задает вопросы:
—
Кто стоит на втором (четвертом, первом и т. д.) месте справа (слева)?
—
На каком месте справа (слева) стоит … (Вова, Ярослав и т. д.)?
Дети меняются местами, и игра проводится во второй раз.
6. Итог занятия.
Дидактические задачи: восстановить в памяти детей то, что они де​лали на занятии, создать ситуацию успеха.
Воспитатель (собирает детей около себя). 
· Ребята, где вы сегодня побывали?

· Что мы делали?

Воспитатель хвалит детей и говорит, что они смогли купить нуж​ную игрушку потому, что научились узнавать, на котором месте стоит предмет.
